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Planungsraster zur Medienkonzepterstellung

1. Bedienen und Anwenden

1.1 Medienausstattung (Hardware)

Medienausstattung (Hardware) kennen, auswahlen und reflektiert anwenden; mit dieser verantwortungsvoll umgehen

Jg. 5 alleFacher: Actionbound-Schulrallye

Jg. 5 Erdkunde: Topographie Deutschland mitder App Seterra (Kennenlernen der i Pads, Arbeiten mitdem Beamer)

Jg. 5 Kunst: Farbenlehre Farbkreis mit Alltagsgegenstianden legen und Fotografieren/Prasentieren, Airdropund Airplay nutzen

Jg. 5 Politik: Kindernachrichtenbeitrage erstellen mit der Kamera-App

Jg. 7 EinfihrungswocheiPads (Einflihrung in Keynote, Pages)

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedenedigitale Werkzeuge und deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ, refl ektiert und ziel gerichtet einsetzen

Jg. 6 Medienworkshop (2. Hj.)

Jg. 6 Biologie: Dokumentation verschiedener Gerdusche zum Thema ,Horen“ (Oszilloskop am iPad)

Jg. 7 Kunst: Kunstheft flihren mit Pages bzw. BookCreator zur Dokumentation

Jg. 7 Chemie: Dokumentationchemischer Experimente (Video, Ton, Pages)

Jg. 8 Musik: Aufnahmetechnik,,Eigene Rockmusik”

1.3 Datenorganisation

Informationenund Daten sicher speichern, wiederfinden undvon verschiedenen Orten abrufen; Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und strukturiert aufbewahren

Jg. 7 Mathe: Zugriff auf angel egte Dateien auf Schulserver, OrdneraufiPad-Apps anlegen (z.B. Ordnerstruktur GoodReader)

1.4 Datenschutz und Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit personlichen und fremden Daten umgehen, Datenschutz, Privats phare und Informationssicherheit beachten

Jg. 5und 6 Pravention Medienscouts
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2. Informieren und Recherchieren

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen zielgerichtet durchfiihrenund dabei Suchstrategien anwenden

Jg. 5 Deutsch:,Tierbeschreibung”, ,,Gegenstandsbeschreibung” (Internetrecherche)

Jg. 5 Biologie: internet-abc,Suchen und Finden” (https://www.internet-abc.de /kinder/lernen-schule /lernmodule/suchen-und-finden-im-internet/) zum Thema ,Haustiere, evtl.
Surfschein (https://www.internet-abc.de/kinder/lernen-schule/surfschein/)

Jg. 7 Physik: Recherche zum Thema ,Energiequellen”

Jg. 7 bzw. 9 Kunst: Schénheitsideale aufdecken https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichts materialien/detail /konstruierte-schoenheitsideale-in-gesellschaft-und-medien-bin-
ich-schoen-bin-ich-sexy/

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandelnund aufbereiten

Jg. 5 Biologie:internet-abc (,,Suchen und Finden im Internet”)

Jg. 5-7 Politik: Quellenanalyse https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichtsmaterialien/detail/informati onen -aus-dem-netz-einstieg-in-die-quellenanalyse/

Jg. 6 Sport: FairPlay-Rallye http://www.sportunterricht.de/fairplay/rallyefair.html

Jg. 7-9 Politik: Rechtam eigenen Bild und Open Content https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichts materialien/detail/urheberrecht-rechtliche-grundlagen-und-open-content/

Jg. 7-9.Kunst:Jg. 7-9 Politik: Recht am eigenen Bild und Open Content https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichtsmaterialien/detail/urheberrecht-rechtliche-grundlagen-und-
open-content/

2.3 Informationshewertung

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie dahinterliegende Strategien und Absichten erkennen und kritisch bewerten

Jg. 6 Politik:,So geht Medien” (Fake News)

Jg. 8 Deutsch:Thema ,Zeitung”

Jg. 7-9 Einsatz der Medienscouts

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende Medieninhalte erkennen und hinsichtlich rechtlicher Grundlagen sowie gesellschaftlicher Normen und Werte einschatzen; Jugend - und
Verbraucherschutz kennen und Hilfs- und Unterstiitzungsstrukturen nutzen

Jg. 8 Musik: Musiker und Bandsinihren Auftritten bewerten (z.B. bei YouTube)

Jg. 9 Deutsch: ,Rolleder Medien”

Jg. 7-9 Politik: Pornografieim Netz erkennen https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichtsmaterialien/detail/pornografie -im-netz-alles-porno-oder-was/
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3. Kommunizieren und Kooperieren

3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Kooperationsprozesse mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet gestalten sowie mediale Produkte und Informationen teilen

Jg. 6 Politik: Kommunikation liber Messenger-Dienste, Regeln (Einbindung der Medienscouts)

Vortrag Polizei

3.2 Kommunikations- und Kooperationsregeln

Regeln fiir digitale Kommunikation und Kooperationkennen, formulieren und einhalten

Jg. 6 Kunst: Comic erstellen zum Thema Bilderklau https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichtsmaterialien/detail /erstellu ng-eines-eigenen-comics-zum-thema-text-oder-
bilderklau/

Jg. 7 Religion: Thema ,Kein Kindmehr...“ (Regeln zur Mediennutzung ausarbeiten) Kooperation mit Deutsch undPolitik

3.3 Kommunikation und Kooperationin der Gesellschaft

Kommunikations- und Kooperationsprozesse im Sinne einer aktiven Teilhabe an der Gesellschaft gestalten und reflektieren; ethische Grundsatze sowie kulturell-gesellschaftliche Normen
beachten

Jg. 8 Religion: Ethik, Thema , Wahrheit”

3.4 Cybergewalt und -kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche und wirtschaftliche Risiken und Auswirkungen von Cybergewalt und -kriminalitdt erkennen sowie Ansprechpartner und Reaktionsméglichkeiten kennen und
nutzen

Jg. 6-7 Vortrage Polizei

Jg. 8 Musik: Musikkonsumim Internet, illegales Streamen und Downloaden von Musik undFilmen

Jg. 8-9 Deutsch: Lektiire/Sachtexte zu Chancen und Risiken des Internets/ Cybermobbing (z.B. Like me — Jeder Klick zdhlt, Sachtexte)

Jg. 7-9 Einsatz der Medienscouts
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4. Produzieren und Prasentieren

4.1 Medienproduktion und -prasentation

Medienprodukte adressatengerecht planen, gestalten und préasentieren; Moglichkeiten des Veroffentlichens und Teilens kennen und nutzen

Jg.5-9 alleFacher

Jg. 5-9 alleFacher:Erklarvideos https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichtsmaterialien/detail /erklaervideos -im-unterricht/

Jg. 5 Politik:Kindernachrichtensendung produzieren mit der KameraApp und I-Movie

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medienprodukten kennen, reflektiert anwenden sowie hinsichtlichihrer Qualitdt, Wirkung und Aussageabsichtbeurteilen

Jahrgangsstufe/Fach

Jg. 5-9 alleFacher

Jg. 5 Kunst: Trailer produzieren mitImovie zu einer Kiinstlerbiografie oder einer eigenen Geschichte

Jg. 7 Kunst: Grafisches Gestalten mit einerZeichen-App, z.B. Sketches School

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben beim Produzieren und Pradsentieren von eigenen und fremden Inhalten kennen und anwenden

Jg. 7 Geschichte: Wissenschaftliches Zitieren (Thema ,,Franzdsische Revolution®, ,,Deutsches Kaiserreich)

Jg. 7-9 alle Facher: Quellenangaben bei Referaten

Jg. 6-9 alle Facher: Die Hausaufgabenhelfer (1 Unterrichtsstunde) https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichtsmaterialien/detail/der -hausaufgabenhelfer-faecherbezogene-
linktipps-fuer-die-hausaufgaben/

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des Personlichkeits- (u. a. des Bildrechts), Urheber- und Nutzungsrechts (u. a. Lizenzen) Gberprifen, bewerten und beachten

Jg. 7 Sport: Recht ameigenen Bild bei Foto- und Videoaufnahmen im Sportunterricht (zu Beginn jedes Schuljahres mit Dokumentationim Klassenbuch)

Jg. 8 Musik: Urheber- und Nutzungsrechte bei Musik aus dem Internet

Jg. 7-9 alle Facher: Filme, Videos, Musik —was ist erlaubt? https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichts materialien/detail /filme-videos-und-musik-was-ist-erlaubt/

Jg. 8 Wirtschaftslehre: Was ist eine Abmahnung? https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichtsmaterialien/detail/verletzung-des-urheberrechts-was-ist-ei ne-abmahnung/
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5. Analysieren und Reflektieren

5.1 Medienanalyse

DieVielfaltder Medien, ihre Entwicklung und Bedeutungen kennen, analysieren und reflektieren

Jahrgangsstufe/Fach

Jg. 5 Politik: Grundwissen Fernsehen https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichtsmaterialien/detail/grundwissen -fernsehen-was-kinder-ueber-ihr-liebstes-medium-wissen-
sollten/

Jg. 8 Deutsch:,Zeitung”

5.2 Meinungsbildung

Dieinteressengeleitete Setzung und Verbreitung von Themen in Medien erkennen sowie in Bezug auf die Meinungsbildung beurteilen

Jg. 6 Politik:Thema ,Fake news“ (https://so-geht-medien.de)

Jg. 6 Politik: Hoaxes/Kettenbriefe https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichts materialien/detail /hoaxes kettenbriefe-und-shitstorms-merkmale-erkennen-und-
handlungsstrategien-erarbeiten/

Jg. 9.2 Geschichte: Thema ,Future technique”

5.3 Identitatsbildung

Chancen und Herausforderungen von Medien fiir die Realitdtswahrnehmung erkennen und analysieren sowie fiir die eigene Identitatsbhildung nutzen

Jg. 8 Biologie: ,Schonheitsideale”

Jg. 9 Kunst: Selfies als Unterrichtsgegenstand im Rahmen von Selbstportréts, Hinterfragen der eigenen Inszenierung durch Instagram & Co. (Cindy Sherman)
https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichtsmaterialien/detail/be-yourselfie-einfluss-von-beauty-filtern-und-digitalen-schoenheitsbildern-auf-vorstel lung-von-schoen/

5.4 Selbstregulierte Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen beschreiben, kritischrefl ektieren und deren Nutzung selbstverantwortlich regulieren; andere bei ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Jg. 8 Vortrag Polizei

Jg. 7-9 Politik: Gamification https://medienkompetenzrahmen.nrw.de/unterrichts materialien/detail /gamification-im-unterricht/

Jg. 9 Religion: Thema ,Sucht”
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6. Probleml6ésen und Modellieren

6.1 Prinzipien der digitalen Welt

Grundlegende Prinzipien und Funktionsweisen der digitalen Weltidentifizieren, kennen, verstehen und bewusst nutzen

Didaktischund methodisch ausgestaltete Lernmaterialien, die das Prinzipdes entdeckenden Lernens verfolgen und soden Bezug zur Informatik sicherstellen. Eingebettetals Sequenzen
,Programmieren mitNumbers” in Unterrichtsreihen des Mathematikund Physikunterrichts der jeweiligen Jahrgange.

u.a.Jg. 6 Mathematik: Zahlenmauern ,,Programmieren mit Numbers*“
Jg. 7 - 9 Mathematik: Darstellung von Daten mit Numbers

6.2 Algorithmen erkennen

Algorithmische Muster und Strukturen in verschiedenen Kontexten erkennen, nachvollziehen und reflektieren
Jg. 7 Mathematik: Erstelleneines Rechentrainiers mit der App Numbers nach einer Vorlage und mit Ldsungshinweisen
Jg. 8 Mathematik: Berechnung der Quadratwurzel nachdem Verfahren von Heron

6.3 Modellieren und Programmieren

Probleme formalisiert beschreiben, Problemldsestrategien entwickelnund dazueine strukturierte, algorithmische Sequenz planen, diese auch durch Programmieren umsetzen und die
gefundene Losungsstrategie beurteilen

Jg. 8-9 Mathematik: Programmieren mit Scratch

Jg. 8 - 9 Mathematik: Binominalverteilung; Zahlen im Zehnersystem als Zahl im Dualsystem ,libersetzen”

6.4 Bedeutungvon Algorithmen

EinflUssevon Algorithmen und Auswirkungder Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt beschreiben und reflektieren

Jg. 7-9 Mathematik und Physik




